REGULAMIN KONKURSU
na opracowanie znaku graficznego - Zrobione w Szczecinie

2. Organizatorem konkursu jest Urzad Miasta Szczecin, pl. Armii Krajowej 1, 70-456 Szczecin —
Biuro Strategii,
oraz

Akademia Sztuki w Szczecinie — Wydziat Sztuk Wizualnych w Szczecinie, Plac Orfa Biatego 2, 70-562
Szczecin i Centrum Przemystéw Kreatywnych w Akademii Sztuki w Szczecinie.

3. — W oparciu o przepisy niniejszego Regulaminu przeprowadza
Komisja Konkursowa, powotana przez Organizatora.

2. ORGANIZATORI CEL KONKURSU

1. Organizatorem Konkursu jest:

2. Organizatorem konkursu jest Urzgd Miasta w Szczecinie, pl. Armii Krajowej 1, 70-456 Szczecin
— Biuro Strategii oraz Akademia Sztuki w Szczecinie — Wydziat Sztuk Wizualnych w Szczecinie,
Plac Orta Biatego 2, 70-562 Szczecin i Centrum Przemystéw Kreatywnych w Akademii Sztuki w
Szczecinie.

3. ntakt jest:

Urzad Miasta Szczecin:

Ada Zielinska

Biuro Strategii

Urzad Miasta Szczecin

Plac Armii Krajowej 1, 70-456 Szczecin
tel. +48 91 42 45 463

e-mail: azielin@um.szczecin.pl

Akademia Sztuki w Szczecinie:

dr hab. Ireneusz Kuriata, prof. nadzw
Wydziat Sztuk Wizualnych

Katedra Grafiki Projektowej
Akademia Sztuki w Szczecinie,

Plac Ortfa Biatego 2, 70-562 Szczecin.


mailto:azielin@um.szczecin.pl

tel. 691 89 89 06
e-mail: ireneusz.kuriata@akademiasztuki.eu

4.

do stworzenia podstawowej Ksiegi Znaku
marki ,,Zrobione w Szczecinie”, ktéra przyznawana bedzie oryginalnym szczeciriskim
produktom/ustugom, ktére wyrdzniajg sie najwyzszg jakoscig i kreujg pozytywny wizerunek
Szczecina. Marka ma na celu promowanie postaw gospodarczych i kreatywnych w miescie,
kreowanie pozytywnego wyobrazenia o miescie i wzmacnianie szczecinskiej tozsamosci oraz
patriotyzmu lokalnego.

ITII. ADRESACI KONKURSU

1. Konkurs skierowany jest do studentéw Katedry Grafiki Projektowej na Wydziale Sztuk Wizualnych
w Akademii Sztuki w Szczecinie i realizowany bedzie jako obowigzkowe lub dodatkowe dla
ochotnikow ¢wiczenie semestralne w semestrze zimowym roku akademickiego 2016/2017.

2. Decyzje o przystgpieniu do konkursu oraz zakwalifikowanie konkursu jako semestralnego
¢wiczenia obowigzkowego lub dodatkowego ¢wiczenia dla ochotnikéw podejmujg wyktadowcy
w poszczegdlnych pracowniach Katedry Grafiki Projektowej Akademii Sztuki w Szczecinie.

3. Projekty konkursowe powstang pod okiem wyktadowcéw prowadzacych zajecia w Katedrze Grafiki
Projektowej Akademii Sztuki w Szczecinie w ramach cyklicznych korekt.

IV. WARUNKI UCZESTNICTWA W KONKURSIE

1. Warunkiem uczestnictwa w Konkursie jest:
a) Status studenta Akademii Sztuki w Szczecinie.

b) Akceptacja i przestrzeganie Regulaminu konkursu.

c
Regulaminie Konkursu.

d 1 do Regulaminu Konkursu

5. imieniem, nazwiskiem, inicjatami oraz znakowania


mailto:ireneusz.kuriata@akademiasztuki.eu

GRAFICZNEGO

1. Projekt znaku graficznego (logo) powinien:

a) rodnego wykorzystania na opakowaniach i materiatach
promocyjnych promocyjnych.

b) , lub samego logotypu
c) By¢ przedstawiony w wers;ji kolorystycznej i czarno-biatej

d)

e) Elementem znaku graficznego musi by¢ sformutowanie ,,Zrobione w Szczecinie”

VI. FORMA PREZENTAC]JI PRACY KONKURSOWE] ORAZ TERMIN I

MIE]JSCE SKEADANIA PRAC KONKURSOWYCH
1. :

a)
, PANTONE, RGB

b) Projekty znaku graficznego nalezy przedstawic jako wy

podktadzie, w jego dolnym prawym rogu dodac ten sam znak w jego najmniejszym
dopuszczalnym rozmiarze

c) , N
, hegatyw wersji achromatyczne;.

d) Dodatkowo nalezy przedstawi¢ przyktadowa koncepcje na wybranym nosniku
(opakowanie, materiaty promocyjne itp.)

e) ptycie CD lub DVD. Ptyta
powinna zwiera¢ pliki w formacie PDF, pliki w formatach otwartych Al lub CDR oraz
pliki pogladowe JPG.

f)
Akademia Sztuki w Szczecinie,
Sekretariat WSW (pok. 106)
Plac Orta Biatego 2, 70-562 Szczecin



h)

powstate w czasie przesytki.

. Na obu kopertach nalezy napisaé , Konkurs — Zrobione w
Szczecinie”

i)
na stronie internetowej Akademii

Sztuki: www.akademiasztuki.eu .

k) Organizator nie zwraca nadestanych prac. Nienagrodzone projekty oraz prace

Akademii Sztuki w Szczecinie od 27 lutego 2016 r.

VII. KRYTERIA OCENY PRAC KONKURSOWYCH

3.
4.

5. Szeroki zakres skali reprodukgji.

VIII. OCENA PRAC KONKURSOWYCH, KOMISJA KONKURSOWA

1. Wstepng selekcje prac konkursowych dokona Komisja ztozona z wyktadowcow poszczegdlnych
pracowni Katedry Grafiki Projektowej Akademii Sztuki w Szczecinie w ktérych studenci realizowali
projekty konkursowe oraz przedstawiciela Urzedu Miasta Szczecin.

2. Wybrane prace konkursowe zostang dostarczone do Urzedu Miasta Szczecin — Biuro Strategii,
gdzie Komisja dokona wyboru finatowego projektu.

3. W sktad Komisji wejda:

e Dwdch przedstawicieli Akademii Sztuki w Szczecinie



e Trzech przedstawicieli Urzedu Miasta

e Jeden przedstawiciel Klastra Przemystéw Kreatywnych

e Jeden przedstawiciel Zwigzku Polskich Artystow Plastykéw
e Gos¢ specjalny — szczecinski artysta

4. Projekt zwycieski zostanie wytoniony w gtosowaniu niejawnym, a wyniki gtosowania zostang
ogtoszone do wiadomosci publicznej na stronie Urzedu Miasta Szczecin oraz Akademii Sztuki w
Szczecinie w ciggu 30 dni od ostatecznego terminu nadsytania projektow.

IX. NAGRODA
1. 2000 zt,
dodatkowo Urzad Miasta Szczecin zleci laureatowi projekt podstawowej ksiegi znaku o
wartosci 2000 zt netto.

i ogt

laureacie Konkursu.

4. Podatek od wyptaconej nagrody zostanie uregulowany przez Organizatora Gmine Miasto
Szczecin, ktéra

1. Procedura prac Komisji Konkursowej jest niejawna.

2. zastrzezen albo odwotania

pisemnej na adres Biura Strategii Urzedu Miasta Szczecin

Konkursowej w terminie 14 dni od dnia z

3. Komisja Konkursowa rozpatrzy odwotania uczestnikdw na podstawie postanowien

4, pisemnie



XI. PRAWA AUTORSKIE

1. Komisja zastrzega sobie prawo do modyfikacji zwycieskiego projektu we wspdtpracy i za zgoda

autora projektu.

2. Z chwilg wyptacenia kwoty, o ktérej mowa w ust. 1 punktu IX, Gmina Miasto Szczecin nabywa

wszelkie autorskie prawa majagtkowe oraz prawa pokrewne do pracy konkursowej.

3. Przeniesienie na Gmine Miasto Szczecin autorskich praw majgtkowych do pracy konkursowej nie

jest ograniczone czasowo i terytorialnie i nastepuje na nastepujacych polach eksploatacji:

a)

b)

w zakresie utrwalania, i zwielokrotniania utworu — wytwarzanie okreslong technikg
egzemplarzy utworu, w tym technika drukarska, reprograficzng, zapisu magnetycznego,
magneto-optycznego oraz technika cyfrowa, komputerowg lub przy pomocy rzutnika;

w zakresie rozpowszechniania utworu w sposob inny niz okreslony powyzej — publiczne
wystawienie,

dla celdow promocyjnych Organizatora Konkursu, w srodkach masowego przekazu, a takze
wprowadzanie

do pamieci komputera, przesytanie za pomocg sieci multimedialnej, komputerowej i
teleinformatycznej, w tym Internetu;

w zakresie digitalizacji;

w zakresie wprowadzania do pamieci komputera;

w zakresie sporzadzenia wydruku komputerowego;

w zakresie zwielokrotnienia poprzez druk lub nagranie na nosniku magnetycznym w postaci
elektronicznej;

w zakresie nieodptatnego wypozyczenia lub udostepniania zwielokrotnionych egzemplarzy;
w zakresie wprowadzenia w catosci lub czesci do sieci komputerowej Internet w sposdb
umozliwiajgcy transmisje odbiorczg przez zainteresowanego uzytkownika tacznie z

utrwalaniem materiatdéw w pamieci RAM.

5. Gmina Miasto Szczecin zastrzega sobie prawo do bezptatnej publikacji i prezentacji utworéow

zgtoszonych do konkursu i wykorzystania ich w celach promocyjnych.

6. Projekty moga by¢ rozpowszechniane bez oznaczania danych autora, na co autor wyraza zgode.

7. Autor wyraza zgode na niedecydowanie o pierwszej publikacji.

, kurierskie lub
ustugi poczty elektronicznej, z ktdrych korzysta¢ bedg uczestnicy konkursu.



Organizator nie pon

W sprawach nieuregulowanych w niniejszym Regulaminie zast

Przystepujacy do konkursu wyraza

przeprowadzenia konkursu zgodnie z ustawa z dnia 29 sierpnia 1997 o ochronie danych
osobowych ( Dz. U. 2016.922.j.t.)



